2 ЗАПУСК СИСТЕМЫ
Чтобы начать работу с системой, нужно вызвать команду КОМПАС-ЗD из меню ПУСК - Программы -АСКОН - КОМПАС-ЗD.
После запуска KОMПAC-3D автоматически восстанавливает состояние, имевшееся на момент завершения предыдущего сеанса работы (загруженные документы, размер и расположение окон и т.д.).
После самого первого запуска КОМПАС-3D появится главное окно системы, в котором пока нет ни одного открытого окна документа. Чтобы на экране появились остальные элементы интерфейса, необходимо открыть какой-либо документ (см. рис. 2.1).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/aa78dae4.jpg]
Рисунок 2.1 - Главное окно системы при первом запуске КОМПАС-3D
3 ИНТЕРФЕЙС СИСТЕМЫ
KОMПAC-3D - это стандартное приложение Windows. Поэтому рабочий экран, который появляется после запуска системы и загрузки документа, практически не отличается по своему внешнему виду от окон других приложений (см. рис. 3.1).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/40cfdc78.png]
Рисунок 3.1 - Элементы интерфейса КОМПАС-3D
Заголовок программного окна
Заголовок расположен в самой верхней части окна. В нем отображается название программы, номер ее версии и имя текущего документа (см. рис. 3.2).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/5c56f943.jpg]
Рисунок 3.2 - Заголовок программного окна
Главное меню
Главное меню расположено в верхней части программного окна, сразу под заголовком. В нем расположены все основные меню системы. В каждом из меню хранятся связанные с ним команды (см. рис. 3.3).
С
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/a0b24c47.gif]
Рисунок 3.3-
Главное меню системы
тандартная панель
Стандартная панель расположена в верхней части окна системы под Главным меню. На этой панели расположены кнопки вызова стандартных команд операций с файлами и объектами (см. рис. 3.4).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/c1ba7aea.jpg]Рисунок 3.4 - Стандартная панель
Панель Вид
На панели Вид расположены кнопки, которые позволяют управлять изображением: изменять масштаб, перемещать и вращать изображение, изменять форму представления модели (см. рис. 3.5).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/53c9e0bd.jpg]
Рисунок 3.5 - Панель Вид
Панель Текущее состояние
Панель Текущее состояние находится в верхней части окна сразу над окном документа (см. рис. 3.6).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/3bdba3c0.jpg]
Рисунок 3.6 - Панель Текущее состояние
Состав панели различен для разных режимов работы системы. Например, в режимах работы с чертежом, эскизом или фрагментом на ней расположены средства управления курсором, слоями, привязками и т.д.
Компактная панель
Компактная панель находится в левой части окна системы и состоит из Панели переключения и инструментальных панелей. Каждой кнопке на Панели переключения соответствует одноименная инструментальная панель. Инструментальные панели содержат набор кнопок, сгруппированных по функциональному признаку. Состав панели зависит от типа активного документа (см. рис. 3.7).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/7edddd0f.jpg][image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/7be218ff.jpg]
а) б)
Рисунок 3.7 - Компактная панель:
а) режим работы с деталью: б) режим работы с чертежом
Панель свойств и Панель специального управления.
Панель свойств служит для управления процессом выполнения команды. На ней расположены одна или несколько закладок, а также Панель специального управления (см. рис. 3.8).
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/f3ec4941.jpg]
а)
б)
Рисунок 3.8 - Панель свойств:
а) режим работы с деталью: б) режим работы с чертежом
Строка сообщений
Строка сообщений располагается в нижней части программного окна (см. рис. 3.9). В ней появляются различные сообщения и запросы системы. Это может быть:
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/a1babed6.jpg]
Рисунок 3.9 - Строка сообщений
- краткая информация о том элементе экрана, к которому подведен курсор;
- сообщение о том, ввода каких данных ожидает система в данный момент;
- краткая информация по текущему действию, выполняемому системой.
Дерево модели
Дерево модели – это графическое представление набора объектов, составляющих модель (см. рис. 3.10). Корневой объект Дерева – сама модель, т.е. деталь или сборка. Пиктограммы объектов автоматически возникают в Дереве модели сразу после создания этих объектов в модели.
[image: https://textarchive.ru/images/1122/2243580/5c1de052.jpg]
Рисунок 3.10 - Дерево модели
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